Vyrocni zprava obcanského sdruzeni
Court of Moravia, o.s. za rok 2009
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NaSe organizace se vénuje pofadani méstskych rolovych her od roku 2003. Poradame
predevsim hry zaméfené na roli a pribéh. Kromé méstskych her pofadadme i rolové hry
komorniho rdzu pro mensi skupiny hrac¢t. Nasim cilem kromé zprostfedkovani kvalitnich
hernich zazitkGi pro hrace je i propagace této formy volnocasové aktivity. Souhrnné
pojmenovani pro tyto formy rolovych her je larp.

Pojem LARP

LARP je zkratka z anglického , live action role-playing”. Volné preloZit se da jako ,hrani roli
nazivo”. Jedna se o hru, ktera je zaloZena na herecké improvizaci v roli. Ve stru¢nosti lze larp
popsat jako formu divadla, v niZ nehraji herci pro divéka, ale pro sebe a ostatni hrace.
Ucastnici larpu piijimaji roli, ve které potom fyzicky jednaji, hovoii a éini herni rozhodnuti.
Obvykle jsou v larpu nastavena jednoduchd pravidla, ktera definuji, co hra¢ v ramci role
udinit mtiZe a co jiz nikoliv. Spolecnou improvizaci se hraci snazi vytvofit zajimavé situace, v
nichz jejich postava naplni své cile a zaroven pfisp€je k rozvoji dramatického pfibéhu. Hraci
nedostavaji zadny scénaf, herni rozhodnuti v ramci jejich role zavisi jen a pouze na nich.
Larpy, které poradame, zaméfujeme piedevSim na ztvarnéni uvéfitelnych charaktert s
ujasnénymi cili, touhami i nedostatky a na stavbu provazaného pfibéhu, ktery umozni vSem
hrac¢tm zapojit se do hry rovnym dilem. Témata naSich her se casto dotykaji aktualnich
etickych otdzek ¢i problémiti nasi spolecnosti.

Nasi ¢innost pak pravidelné prezentujeme na portalu Larpy.cz a v dalSich médiich.

Pfinos rolovych her pro osobnost hrace

Nejcastéjsim dtivodem, pro¢ mladi lidé larpy hraji, je zdbava a kreativni naplnéni volného
¢asu. Presto vSak, a¢ to neni jedinym cilem téchto her, rozviji larpy do urcité miry osobnost
kazdého ucastnika.

Hrani role, postavené pfedevsim na improvizaci, nutnosti rychlé reakce na okolni podnéty a
¢asto i na schopnosti spravné se rozhodnout v cdasové tisni, umoznuje hra¢iim rozvoj
pfedevsim na poli socidlni komunikace a sebereflexe. Nékteré hry pomahaji zlepSovat
schopnost tymové spoluprace, zatimco jiné jsou zaméfené na samostatné rozhodovani.
Larpy v nasem pojeti neusiluji o cileny rozvoj osobnosti, ale pfesto se snazime formou larpu
nabidnout hra¢m zamysleni nad Sirokou Skalou ozehavych spolecenskych témat. Z tohoto
pohledu se tedy pohybujeme spiSe na ptidé neformalniho vzdélavani.
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Zastiténi hry The Upgrade! (17. ledna; Brno) — naSe sdruzeni zastitilo jeden béh danské
jeepformové hry The Upgrade!, ktery v Brné prezentovaly slovenské organizatorky

Ucast na RVVZ Vysocéina 2009 (20. — 22. tinora; Trebit) — na setkani organizaci pracujicich s
mladezi jsme prezentovali fenomén larpu a usporadali jeden béh komorniho larpu Sestup

Klub Felis (22. tinora; Brno) — prvni béh §védské rolové hry, kterou nase sdruzeni ve
spolupraci s jejimi autory prelozilo a pfipravilo pro ¢eské hrace

Ucast na Game Expu 2009 (13. — 14. bfezna; Bratislava) — na veletrhu her jsme slovenskym
hrac¢im formou pfednasek prezentovali fenomén larpu

Hlavni role pro vas II (bfezen — éerven; Brno) — béhem jara jsme potfadali druhou sérii
larpovych her pro vefejnost, volné navazujici na projekt Hranostaj; kromé klasickych
komornich larpti jsme pro vefejnost pfipravili i tfi mensi hry, takzvané “Larpy pro partu”:
Delegace, Podraz a Rande

Uéast na Veletrhu larpu (3. — 4. dubna; Brno) — na historicky prvnim veletrhu larpovych her
jsme Siroké verejnosti predstavili nase sdruzeni a jeho ¢innost



Ucast na Knutepunktu (16. — 19. dubna; Norsko, Oslo) — ¢lenové naseho sdruzeni zde
prednaseli o ceské larpové scéné, jejim stavu a sméfovani

Uéast na Odrazu 2009 (24. — 26. dubna; Praha) — zG&astnili jsme se druhého roéniku této
putovni larpové konference a pfednaseli zde o presazich larpu do pedagogiky a uméni a
prezentovali vystup z projektu Hlavni role pro Vas

Larpova sobota (16. kvétna; Brno) — na Centru 8D jsme usporadali hromadné hrani vSech ti1
kratkych larpovych her z cyklu “Larpy pro partu”

Ucast na PotkanConu 2009 (3. — 6. Cervence; Potstejn) — na setkani fanouskd fantastiky a
rolovych her jsme uspofadali vodni larpovou hru Spina a prednaseli o novych zahrani¢nich
larpovych trendech

Udast na Festivalu Fantazie 2009 (2. — 12. cervence; Chotéboi’) — na setkani fanouski filmu,
fantastiky a rolovych her jsme prezentovali larp a uspotadali vodni larpovou hru Spina

Spolupofadani Gameconu 2009 (16. — 19. cervence; Pardubice) — i letos se obcanské sdruzeni
podilelo na pofddani Gameconu; vedli jsme zde linii larpovych pfednasek, prezentovali
larpy Cela a Delegace a pfipravili akéni hru Spina

Hry pro Halahoj (25. srpna; Tel¢) — na zazitkové akci sdruzeni Halahoj jsme uspotadali
komorni larpy Sestup a Versus Bith

Projekt Systém (18.-20. 9., 9.-11. 10., 16.-18. 10.) — vlajkova akce naseho sdruzeni pro rok
2009, rozsahly vikendovy zazitkovy larp umoZziujici jeho ticastnikiim na vlastni ktzi zazit
zivot v totalité. Projekt zaméfeny na vyuZiti larpu jako metody neformalniho vzdélavani.
Vice na www.projekt-systém.cz. Projekt byl podpofen Ceskou narodni agenturou Mladez a
nadaci Vodafone.

Larpvikend 6 (6. — 8. listopadu; Brno) — Sesty ro¢nik tradi¢ni akce naseho sdruzeni mél
poprvé podobu mezinarodniho festivalu; setkaly se zde organizatorské tymy ze vsech ctyt
zemi Visegradu a uvedly zde své hry; nase sdruzeni celou akci organizovalo a predstavilo
zde premiéru svého nového komorniho larpu Zlouni. Akce byla podpofena Visegradskym
fondem.

Vzdélavaci dilny (7ijen — prosinec, Brno) — celkem jsme zrealizovali ¢tyti pétitydenni kurzy
zéakladu rétoriky a zakladd herectvi a improvizace, které byly uréeny nejen pro hrace larp,
ale pro vSechny zajemce o dalsi vzdélavani.



Foto z Projektu Systém

Plany na rok 2010

V roce 2010 bychom se chtéli zamé&fit na vzdélavaci projekty, pfevazné na kurzy herectvi,
tvliréiho psani a rétoriky, které budou nasi lektofi realizovat na Centru 8D v Brné na Kravi
hote. Abychom uspokojili poptavku i mimobrnénskych tcastnikii, zafadime v pribéhu roku
nékolik vikendovych dilen se stejnou tématikou.

Dalsi oblasti naseho zdjmu budou tvtrdi dilny, na kterych bychom chtéli pomoci se vznikem
novych komornich larpt, které vytvofi mladi lidé, ktefi dosud nemaji velkou zkuSenost
s tvorbou her. Tyto hry budou doladény a ozkouSeny na tydennim soustfedéni a nakonec
uvedeny na kulturnim festivalu Larpvikend 7. V roce 2010 chceme Larpvikend rozsifit
hlavné v oblasti pestrosti her, které se na ném budou hrat. Chceme pozvat nejriznéjsi
skupiny, které obohati program o své vidéni larpu.

Dale budeme nasi ¢innost zaméfovat na dalsi tvorbu her pro zacinajici hrace, prezentaci
larpu vefejnosti, ale i tviircim her, s nimiz chceme vést dialog a vzajemné sdilet zkusenosti.



Foto z akéni hry Spina, PotkanCon

Lidé za Court of Moravia

Pavel Gotthard - organizator larpt

V organizaci Court of Moravia ptisobi od jara 2007 jako organizator a autor larpti.

Rolovym hram se vénuje téméf devét let, z toho posledni dva roky se zaméfenim na
atmosféru a prozitek ze hry. Od roku 2006 je studentem scenaristiky a dramaturgie na
JAMU. V ramci svého oboru se zabyva scenaristickou praxi, stavbou pfibéhu a divadelni
teorii.

Jako ¢len CoMu se vénuje zejména tvorbé scénaiti k larptim a rozepisovanti literarnich
podkladii pro hru. Je zastdncem komornich larpti a divadelniho pojeti role. Véfi, Ze kazdy
larp by se mél snazit vyjadrit néjakou myslenku a poskytnout tak hra¢im nové tthly pohledu
na svét kolem nich.

Pavel Hamiik - organizator larpt a graficky designer

V Court of Moravia ptisobi jako autor a organizator larpti od samého pocatku. Dale z vétsi
casti zastava tvorbu vizualni prezentace sdruZeni i jeho her.

Tvorbé larpu se vénuje témér pét let, rolovym hram obecné pak o nékolik let déle. Je
zastancem propagace larpu Siroké verejnosti a rozvoje rolovych her jako formy bézné
aktivity pro volny cas.



Jana Jevicka - organizatorka larpt

Jana Jevickd v Court of Moravia aktivné ptisobi od roku 2006. Vénuje se organizaci
komornich larpti zaméfenych na hracav prozitek z hrani role.

Ma zkuSenosti s vedenim mladych lidi k divadelni tvorbé formou kolektivni spoluprace.

V roce 2009 absolvovala magistersky stupen ateliéru Divadlo a vychova na Divadelni fakulté
JAMU, ktery je pfimo zaméfeny na praci s neprofesionalnimi herci a na vyuziti hernich
metod pro osobnostni rozvoj a vzdélani.

Ve svém volném case vede détsky divadelni soubor a porada dilny zaméfené na hru v roli,
improvizaci a verbalni i neverbalni projev herce.

Petr Pouchly - organizator larpti, pfedseda o.s.

V Court of Moravia ptisobi jako pfedseda organizace a realizator larpti od pocatku zaloZeni
organizace.

Vypravénim a tvorbou pfibéhti v rolovych hrach se zabyva jiz déle nez 13 let. Od roku 2003
se aktivné vénuje organizaci larpt, pofddani hernich setkdni a dal$im organizovanym
volnocasovym aktivitam s mladeZi. Za dobu jeho c¢innosti v Court of Moravia se snaZi o
otevfeni larpové scény a propagaci pojmu larp Siroké verfejnosti.

V ramci Court of Moravia je jeho roli celkova koordinace, organizace vnitfniho tymu a styk s
vefejnosti. Pti realizaci larpti se snazi pracovat s novymi pfistupy a podnéty.

Jifi Zlatohlavek - organizator larpa

V Court of Moravia ptisobi od jara 2007, pfedevsim jako organizator a autor larpti. Rolovym
hram a vypravédstvi se vénuje zhruba Sest let, larpiim samotnym pak intenzivnéji posledni
tfi roky.

Pfi tvorbé i hrani larpu preferuje silné postaveni role a atmosféru, nejradéji ma hororovy
zanr a moderni mystiku.

Anna Miklasova - organizatorka larpt

Ke sdruzeni Court of Moravia se pfidala na jafe 2008, organizaci larpti se vSak vénuje jiz od
roku 2003. K larpu ji nepfimo privedl skaut, kde osm let ptisobila jako vedouci. Momentalné
studuje ucitelstvi na Filozofické fakulté Masarykovy univerzity.

Preferuje vyuziti tvofivosti hract, ale pfi vystavbé herniho svéta upfednostiiuje co nejvétsi
vyuziti podkladi z knihy nebo historického obdobi, které danou hru inspirovaly. Chtéla by
prispét k vétsSimu vyuziti potencidlu larpu v oblasti vyuky a vzdélavani.

Antonin Novak - organizator larpt

Ve sdruzeni ptisobi od jara 2008. Rolovym hram, pfevazné larptim, se vénuje pfes Sest let
jako hrac, jako organizator pak ptisobi pfiblizné rok.

V larpu samotném klade diiraz na atmosféru a dobré provazani herniho prostfedi s rolemi

hraca.
Moznosti pro zlepseni prostredi a prozitku z larpu vidi ve vyuZiti modernich technologii a
techniky.
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Vyuctovani za rok 2009
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Vynosy Naklady
Ptispévky tcastnikti 142 000 K¢ Naklady na pronajmy a dalsi sluzby 255 000 K¢
Mladez v akci 153 000 K¢ Potizeni drobného hmotného majetku | 126 000 K¢
Visegrad fund 102 000 K¢ Spotfebni material 32000 K¢
Nadace Vodafone 80 000 K¢ Dohody o provedeni prace 105 000 K¢
MSMT 35 000 K¢ Cestovné 28 000 K¢
Pavel Hamfik 21 000 K¢
Pofadani larpti na 11 000 K¢
objednavku
CELKEM 544 000 K¢ CELKEM 546 000 K¢




