Vyrocni zprava obcanskeho sdruzeni
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Nase organizace se vénuje pordaddni méstskych rolovych her od roku 2003,
jako obcanské sdruzeni pUsobime od roku 2007. Pofdddme predevsim hry
zamérené na roli a pribéh. Kromé méstskych her pordddme i rolové hry
komorniho rdzu pro mensi skupiny hradcd. Nasim cilem kromé zprostredkovani
kvalitnich hernich z&zitkd pro hrdce je i propagace této formy volnocasové
aktivity. Souhrnné pojmenovdni pro tyto formy rolovych her je larp.

Pojem LARP

LARP je zkratka z anglického ,,live action role-playing*. Volné prelozit se d&
jako ,,hrani roli nazivo". Jednd se o hru, kterd je zalozend na herecké
improvizaci v roli. Ve stru¢nosti Ize larp popsat jako formu divadla, v niz nehraji
herci pro divaka, ale pro sebe a ostatni hrace.

U&astnici larpu pfijimaji roli, ve které potom fyzicky jednaiji, hovori a &ini herni
rozhodnuti. Obvykle jsou v larpu nastavena jednoduchad pravidla, kterd
definuji, co hrdc¢ v rdmci role ucinit mdze a co jiz nikoliv. Spolecnou
improvizaci se hraci snazi vytvorit zajimaveé situace, v nichz jejich postava
naplni své cile a z&roven prispéje k rozvoji dramatického pribéhu. Hraci
nedostavaji zadny scéndr, herni rozhodnuti v radmci jejich role zdvisi jen a
pouze na nich.

Larpy, které pordddme, zamérujeme predevsim na ztvarnéni uvéritelnych
charakterd s ujasnénymi cili, ftouhami i nedostatky a na stavbu provdzaného
pribéhu, ktery umozni viem hradcdm zapoijit se do hry rovnym dilem. Témata
nasich her se Casto dotykaji aktudinich etickych otdzek &i problémU nasi
spolecnosti. Obvykle stavime larpy tak, aby splnovaly myslenky Manifestu M6
(www.mé6.cz), definujici pravé ten styl larpU, které chceme podporovat.

Pfinos rolovych her pro osobnost hrace

Nejcastéjsim divodem, pro¢ miadi lidé larpy hraji, je z&dbava a kreativni
naplnéni volného Casu. Presto, ac to neni jedinym cilem téchto her, rozviji
larpy do urcité miry osobnost kazdého UCastnika.

Hrani role, postavené predevsim na improvizaci, nutnosti rychlé reakce na
okolni podnéty a Casto i na schopnosti spravné se rozhodnout v Casoveé tisni,
umoznuje hrdcum rozvoj predevsim na poli socidlni komunikace a
sebereflexe. Nékteré hry pomdhaiji zlepSovat schopnost tymové spoluprdce,
zatimco jiné jsou zamérené na samostatné rozhodovani.

Larpy v nasem pojeti neusiluji o cileny rozvoj osobnosti, ale presto se snazime
formou larpu nabidnout hrd¢Om zamysleni nad Sirokou skdlou oZzehavych
spolecCenskych témat. Dilny a reflexe, které jsou s nasimi larpy spojeny, viak
Ucastnikm poskytuji zpétnou vazbu a umozniuji zamérit se na probirand
témata. Z tohoto pohledu se tedy pohybujeme spise na pudé neformdinino
vzdélavani.



Cinnost sdruZeni v roce 2008

Spusténi portdlu Larpy.cz (1. ledna) - ve spoluprdci se skupinou Vesely Kopecek
jsme spustili internetovy portdl zaméreny na larpy. Kazdy tyden zde vychégl'
Clanek o praxi nebo teorii rolovych her, funguje zde kalenddr akci v celé CR.

Cyklus lekci prezentacnich a rétorickych dovednosti (stfedy Gnor az kvéten;
Brno) - ve spoluprdci s centrem 8D jsme usporddali nékolik lekci rétoriky a
z&kladU herectvi pro verejnost

U&ast na mezindrodni konferenci o larpu Solmukohta 2008 (4.—6. dubna; Finsko,
Helsinki) - Clenové naseho sdruzeni zde predndseli o Ceské larpové scéné,
jejim stavu a smérovani

Larpova konference Odraz 2008 (11.-13. dubna; Brno) - ve spolupraci se skupinou
Vesely Kopecek jsme poradali prvni ro¢nik ¢esko - slovenské putovni larpové konference
Odraz; timto krokem jsme chtéli prispét ke stmeleni Ceské a slovenské larpové scény,
napti¢ riznymi zanry larpu. Ke konferenci byl vlastnim nakladem vydany sbornik
prednasek.

Pfedndska na pedagogické fakulté MUNI (16. dubna; Brno) — na katedFe socialni
pedagogiky Masarykovy univerzity ¢lenové naseho sdruzeni prednaseli o teorii larpu
a jeho moznych presazich do pedagogiky

U&ast na Slavconu 2008 (18.-20. dubna; Bratislava, Slovensko) - na tomto tradiénim
slovenském hernim setkani jsme vedli larpovou linii, prednaseli o fenoménu téchto her
a usporadali dilny pro novacky



Larpvikend 4 (25.-27. dubna; Brno) - Ctvrty rocnik tradi¢ni akce naseho sdruzeni;
prezentovali jsme zde komorni larpy Star, Versus Buh, Klub Sebevraht, Sestup
a ve spoluprdci s DDM pri Praze 8 komorni larp Bunkr

U&ast na Prvnim praiském larpvikendu (23.—25. kvétna; Praha) - na prvnim
roCniku této prazské akce, kterd prejimda nds osvedceny model vikendu
plného komornich larpd, jsme uvedli tradiéni larpy Kofist a Klub sebevrahU

Spoluporaddani Gameconu 2008 (10.-13. ¢ervence; Pardubice) —i letos se ob&anské
sdruzeni podilelo na pofadani Gameconu; vedli jsme zde linii larpovych prednasek,
prezentovali larp Cela a pfipravili méstskou hru Spina, pro tficitku Géastniki conu

Méstskd vodni hra Spina (30. srpna; Brno) - v brnénském parku Luzénky jsme
usporadali reprizu Uspésné vodni hry s prvky larpu - Spina, poprvé uvedené na
pardubickém Gameconu

Setkadni s Frederikem @stergaardem (6. zak; Brno) - nade sdruZeni zprostfedkovalo
setkani predniho danského tvirce larpl, Frederika Berg @stergaarda, s ¢eskymi

a slovenskymi larpery. V ramci vikendu probéhla prednaska a celodenni workshop
vysvétlujici jeho metodiku a nabizejici moznost vyzkouset si nékteré jeho hry.

Hlavni role pro Vas (z&fi az prosinec; Brno) - po konci prdzdnin odstartovala
série pravidelnych vecernich prezentaci pro Sirokou verejnost, kterd se chce s
larpem sezndmit; vse ve spoluprdci s Centrem 8D v rdmci projektu Hranostqj

Méstsky larp Danse Macabre (17.-19. fiina; Brno) - ¢lenové naseho sdruzeni
spolupracovali s puvodnim tymem organizdtord na pripravé méstského larpu
na hororové motivy

Vikend s Bytovkou (1.-2. listopadu; Brno) - nase sdruzeni uvedlo ve spoluprdci
se slovenskou skupinou ERA komorni larp Bytovka a zorganizovalo neformaini
setkdni Ceskych a slovenskych hracd larpu

Larpvikend 5 (14.-16. listopadu; Brno) - paty rocnik tradi¢ni akce naseho
sdruzeni, tentokrdte jsme oviem larpy uvedli na nékolika rdznych lokacich, co
nejvice odpovidajicich hernimu prostredi; prezentovali jsme zde komorni larpy
1789, Klub sebevrahd, Rodinnd oslava, Seance, Sestup, Star a Versus Buh;
hostovala zde slovenskd OK Production s larpem Nulty polednik a brnénsti
Fraska organizatodres s larpem Pirdti

U&ast na Druhém praiském larpvikendu (28.-30. listopadu; Praha) - na
druném roCniku této prazské larpové akce, kterd prejimd nds osvédceny
model vikendu piného komornich larpd, jsme hostovali s larpovou
romantickou komedii Star

Larpy na Vinici (5.-7. prosince; Praha) - nase sdruzeni usporddalo pro DDM na
Praze 10 vikend s komornim larpem; prezentovali jsme zde osvédcené hry
Celaq, Korist, Seance a Sestup



Plany na rok 2009

Opét bychom chtéli v Brné zrealizovat Larpvikend, ktery zacind byt velmi
oblibeny nejen mezi hrd&i v Brné, ale piijizdi sem stdle vice Ucastnikl z celé
Ceské i Slovenské republiky. V roce 2009 bychom chtéli tuto akci posunout do
formdtu velkého mezindrodniho festivalu rolovych her a interaktivniho
dramatu. Zdddme Visegrddsky fond o finan&ni podporu a moznost pozvat
hosty z Polska, Madarska a Slovenska.

Na jaro i podzim chystdme cyklus dilen a otevienych hrani pro verejnost
wHlavnirole pro Vas", kterymi chceme propagovat larp jako zajimavou
alternativu pro volny ¢as mlddeze i dospélych. Diiny budou zamérené nejen
na samotné hrani, ale také na pripravu hrdcu, zlepsovat hereckého projevu
a improvizacnich a rétorické dovednosti.

Pripravujeme celovikendovy projekt Systém, ktery se uskutecni v l1été.
Pldnujeme tfi realizace, kazdou pro cca 50 hrdcd. Na tomto projektu chceme
spolupracovat s tymem dobrovolnikd. Tématem projektu Systém je totalitni
rezim a zkoumdadni jeho dopadui na lidskou osobnost a svobodu. Chceme
projektem zprostredkovat zazitek z totality mladé generaci, kterd nema zddné
osobni zkusenosti s nesvobodnym rezimem. Chceme, aby si tito mladi lidé
vytvorili na zdkladé viastni zkusenosti svUj osobni ndzor na totalitu a rozproudili
jsme tak diskusi mezi mladymi lidmi, ktefi jsou Casto v politickém Zivoté velmi
pasivni.
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Lidé za Court of Moravia

Pavel Gotthard - organizator larpt

V organizaci Court of Moravia pUsobi od jara 2007 jako organiz&tor a autor
larpy.

Rolovym hrdm se vénuje pres pét let, z toho posledni dva roky se zamérenim
na atmosféru a prozitek ze hry. Od roku 2006 je studentem scendristiky a
dramaturgie na JAMU. V rdmci svého oboru se zabyva scendristickou praxi,
stavbou pribéhu a divadelni teorii.

Jako ¢len CoMu se vénuje zejména tvorbé scéndril k larpdm a rozepisovani
literdrnich podklad® pro hru. Je zastdncem komornich larpt a divadelniho
pojetirole. Vé&fi, ze kazdy larp by se mél snazit vyjadrit néjakou myslenku a
poskytnout tak hrd&dm nové Uhly pohledu na svét kolem nich.

Pavel Hamfik - organizator larpti a graficky designer
V Court of Moravia pUsobi jako autor a organizdtor larpt od samého

pocatku. Ddle z vétsi Casti zastava tvorbu vizudini prezentace sdruzeniijeho
her.

Tvorbé larpu se vénuje témér pét let, rolovym hrdm obecné pak o nékolik let



déle. Je zastncem propagace larpu Siroké verejnosti a rozvoje rolovych her
jako formy bézné aktivity pro volny Cas.

Jana Jevicka — organizatorka larpt

Jana Jevickd v Court of Moravia aktivné pUsobi od roku 2006. Vénuije se
organizaci komornich larpd zamérenych na hrdciv prozitek z hrani role.

M& zkusenosti s vedenim mladych lidi k divadelni tvorbé formou kolektivni
spoluprdce.

V souCasné dobé studuje magistersky stupen ateliéru Divadlo a vychova na
Divadelni fakulté JAMU, ktery je pfimo zaméreny na prdaci s neprofesiondlnimi
herci a na vyuziti hernich metod pro osobnostni rozvoj a vzdélani.

Ve svém volném case vede détsky divadelni soubor a porddd diiny
zamérené na hru v roli, improvizaci a verbdini i neverbdlni projev herce.

Petr Pouchly — organizator larpt, pfedseda o.s.

V Court of Moravia pUsobi jako predseda organizace a realizétor larpt od
pocatku zalozeni organizace.

Vyprdvénim a tvorbou pribéhd v rolovych hrédch se zabyvd jiz déle nez 13 let.
Od roku 2003 se aktivné vénuje organizaci larpl, pordddni hernich setkdni a
dalsim organizovanym volnocasovym aktivitdm s mladezi. Za dobu jeho
cinnosti v Court of Moravia se snazi o otevreni larpové scény a propagaci
pojmu larp Siroké verejnosti.

V ramci Court of Moravia je jeho roli celkova koordinace, organizace
vnitfnino tymu a styk s verejnosti. Pfi realizaci larpU se snazi pracovat s novymi
pristupy a podnéty.

Jifi Zlatohlavek — organizator larpt

V Court of Moravia pUsobi od jara 2007, predevsim jaoko organizator a autor
larpU. Rolovym hrdm a vypravécstvi se vénuje zhruba sest let, larpim
samotnym pak intenzivnéji posledni tfi roky.

Pri tvorbé i hrani larpu preferuje siiné postaveni role a atmosféru, nejradéji ma
hororovy zadnr a moderni mystiku.

Anna Miklasova - organizatorka larpt

Ke sdruzeni Court of Moravia se pridala na jare 2008, organizaci larp¥ se viak
vénuije jiz od roku 2003. K larpu ji neprfimo prived! skaut, kde osm let pUsobila
jako vedouci. Momentdiné studuje ucitelstvi na Filozofické fakulté Masarykovy
univerzity.



Preferuje vyuZiti tvorivosti hrdcl, ale pii vystavibé herniho svéta uprednostrivje
co nejvétsi vyuziti podkladt z knihy nebo historického obdobi, které danou hru
inspirovaly. Chtéla by pfispét k vetsSimu vyuziti potencidlu larpu v oblasti vyuky
a vzdélavani.

Antonin Novak — organizator larpt

Ve sdruzeni pUsobi od jara 2008. Rolovym hrdm, prevdzné larpdm, se vénuije
pres Sest let jako hrdg, jako organizdtor pak pUsobi priblizné rok.

V larpu samotném klade didraz na atmosféru a dobré provdzani hernino
prostredi s rolemi hracu.

MozZnosti pro zlepseni prostfedi a prozitku z larpu vidi ve vyuziti modernich
technologii a techniky.



Vykaz o hospodareni

V roce 2008 o.s. hospodaiilo s finan&nimi prostredky v celkové vysi 124 000 K¢,
Z nichz vétsinu tvorily prispévky nadaci Vodafone, Veronica a dotacni
prispévek z odboru kultury Magistratu mésta Brna. Na podporu Cinnosti jsme
ziskali prostredky i od Ucastnikd jednotlivych akci a od nékolika soukromych
firem.

Svérené prostredky byly investovany do prondjmu prostor pro konani
jednotlivych aktivit, zajisténi potfebnych sluzeb, ddle na roziifeni technického
a materidinino vybaveni potfebného pro realizace aktivit sdruzeni. Zisk bude
investovdn do rozvoje Ceského larpu a sdruzeni.

Vynosy Naklady

Nadace Vodafone 60 000 K& Ndklady na prondjmy a dalsi 62 000 K&
sluzby

Pfispévky Ucastnikd 33000 K& Pofizeni drobného hmotného 26 500 K&
majetku

Realizace larpu pro 13200 KE  Spotrebni 14 300 K&

DDM materidl

Magistrat mésta Brna 10 000 K& Dohody o provedeni prdce 8 000 K&

Nadace Veronica 7 000 K& Ndklady na reprezentaci 5000 Ke
Brand Brothers 2 500 K¢& Ndklady na umisténi reklamy 2 500 K&
Fantasyobchod.cz 500 K& Cestovné 1 200 K&
Celkem 126 200 119 300

KE KE




