(o)
=

y event marketi
Court of Moravia

hrav




| 0
U Y -~ -
GAMIETKACE

—Co t of Morgvia —
e B ig X P /s , =

//

//

CHTELI BYSTE

dat vedet vice lidem o své instituci, znacce ¢i produktu a oslovit nové cilové skupiny?
vice motivovat jiz stavajici klienty k urcité cinnosti a vzbuzovat v nich loajalitu?
svym zakaznik(im sdélovat informace zabavné;jsi a kreativné;jsi cestou nez dosud?

ODPOVEDELI JSTE NA NEKTEROU OTAZKU ANO?

PREDSTAVTE SI, ZE

si vas klienti zapamatuji a jejich zajem nejen vyvolate, ale také udrzite
vasSe propagace bude kreativni, osobni a lidska

vas marketing bude mit dlouhodobéjsi dopad, nez je bézné

klienti budou motivovani k vetsi interakci se znackou ¢i produktem
vztah klient ke znacce, produktu ¢i udalosti bude silnéjsi

ZAUJALA VAS TATO PREDSTAVA?
POKUD ANO, DEJTE SVYM KLIENTUM TO, CO CHTEJI:

ZAZITEK/ZKUSENOST/EMOCE
ZVAZTE GAMIFIKACI
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CO VAM GAMIFIKACE PRINASI?

pouziti hernich prvka — motivované ziskavani bodd, odznakd, postup na zebriccich, plnéni
vyzev a kol nebo treba otevirani novych tdrovni

zapojeni herniho designu - promysleného systému, ktery bavi, motivuje a uci

a jejich preneseni do neherniho prostredi — pripravime vam hru do kancelare, venku nebo
napriklad na firemnim webu

JAK FUNGUJI HRY?

jsou nejprirozenéjsim zpusobem uceni

vyvolavaji emoce, jsou zdrojem zabavy a motivace

pracuji se zdravou lidskou soutézivosti a chuti se v nécem zlepsovat
poskytuji okamzitou zpétnou vazbu a vizualizuji ispéchy a pokroky hrace

CO Z TOHO UMIi POUZIT GAMIFIKACE PRO VAS PROSPECH?

pusobi prirozené a nenucené jako hry, a pritom motivuje, bavi i vyvolava emoce
zanechava v hracich osobni zazitek a zkuSenost

skrze emoce prinasi pevnejsi spojeni klienta s Vasi znackou, instituci ¢i produktem
hraci se svymi tspéchy chtéji chlubit a sdilenim o Vas davaji védét dalsim lidem
gamifikace znamena odliseni se od konkurence
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PROC ZVOLIT GAMIFIKACI?

Vase klienty cekaji dve zasadni zkusSenosti s Vasi znackou ¢i produktem - okamzik nakupu
a okamzik spotfreby. Ani jeden z téchto momentt ovsem nemuzete primo ovlivnit. Pritom
prave zkusenost klienta urcuje jeho vztah k Vam. Gamifikace pritom

- zprostredkuje klientlim pozitivni a vyjimecnou zkusenost, odliSnou od ndkupu i spotreby,
avsak stejné dilezitou

- predstavuje okamzik, ktery je ucinné vytvaren a ovlivnovan primo Vami

- miuze posilit vztah stavajicich klientd nebo oslovit novou skupinu zakaznik, zkratka
poslouzit Vasim aktualnim cilim

CO VAM MUZE NABIDNOUT COURT OF MORAVIA?

Umime vzit z her to nejlepsi — prvKky, které nas motivuji hry hrat, mechaniky, které nas
bavi - a dat jim takovou podobu, kterd bude odpovidat ciliim a potfebam Vasi firmy a prinese

realné vysledky.

/ Pottebujete dat védét o novém / Chcete ukazat svou znacku / Chystate konferenci a chcete, aby byl
produktu? v dobrém svétle? networking jeji pevnou soucasti?
Nechte klienty, at si informace o ném Spojte se svymi produkty hru, ktera Zkuste dat ucastnikiim zhernénou ap-
v detektivni hfe najdou sami a snaze prospéje zivotnimu prostredi nebo likaci, ktera jim diky presné cilenym
si je tak zapamatuji. bude vzdélavat. ukolt pomtiZze navazovat kontakty

a navic se pochlubit svymi vysledky.

Jsme herni vyvojari a pedagogové a radi vyjdeme vstric Vasemu zadani. Hernimi metodami
a hrami se zabyvame jiz od roku 2007 a radi zkoumame a posouvame jejich hranice. Vnitrni
motivace naseho tymu je pritom jednim z klict k ispéchu. Kombinujeme zkusenosti, praxi

i teorii z neziskového sektoru i firemniho svéta.




// JAK MUZE NASE SPOLUPRACE VYPADAT?

/ Pojdme se sejit u spolecného stolu, kde si poslechneme a prodiskutujeme vase potreby
a prani a probereme vzajemné predstavy a napady. Na tomto zakladé pro vas pak vytvorime
gamifikaci pfimo na miru.

/ Zajistime praci gamedesigneri, grafik(i, programatord a copywriterti, nakoupime materialy,

postarame se o realizaci a zajistit miizeme také interni firemni PR nebo dokumentaci pro-
jektu ve forme fotografii ¢i videa.

/ Vjednom balicku nabizime vsechny sluzby potrebné pro realizaci naseho projektu.
/ Rozsah a konkrétni podoba projektu se odviji od Vasich potreb a spolecné domluvy. Pokud

by Vam vyhovoval mensi balicek sluzeb nebo stojite zejména o praci gamedesignéra, ozvete
se, vyjdeme Vam vstric.
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// JAK MUZE VYPADAT VYSLEDNY PRODUKT?

MUZE SE JEDNAT O:

/ MALYPROJEKT, NAPRIKLAD:

- Zabudovani jednoduchych hricek, kviz{i a soutézi pfimo do prodejen nebo na web.

- Vytvoreni herni stezky s pribéhem s vyuzitim QR kédu, které dovede ticastniky do vasi
firmy, nebo k vasemu stanku na veletrhu.

- Ceny za kompletni realizovany produkt od 100 000 K¢

/ STREDNIPROJEKT, NAPRIKLAD:

- Doprovodna hra v rdmci vystavy, plna kviza a zabavnych tkold, které pomohou prozit si
expozice intenzivnéji.

— Detektivni hra s online rovinou i jednodennim presahem do realného prostoru v ramci
kampaneé nového produktu ¢i znacky.

- Ceny za kompletni realizovany produkt od 190 000 K¢

/ VELKYPROJEKT, NAPRIKLAD:

- Dlouhodoba hra v ulicich mésta ¢i v prostorach vasi provozovny, kdy navstévnikiim staci
vyzvednout si brozurku ¢i stdhnout si aplikaci a hrat kdykoliv budou mit chut.

- Konference pro verejnost protknuta pribéhem a mnoha hrami a siframi jak jiz v ramci
propagace, tak i v ramci udalosti samotné, s cilem podtrhnout jeji vyznéni a Gcel.

- Ceny za kompletni realizovany produkt od 350 000 K¢




// KONTAKT

Zaujaly Vas herni metody a pripadalo by Vam zajimavé zapojit herni prvky do své sluzby
¢i produktu? Ozveéte se nam — domluvme si nezavaznou schtizku a pojdme najit gamifikaci
presneé pro Vas.

Bc. EVA CHARVATOVA COURT OF MORAVIA

game design, event marketing
Olomoucka 2, Brno

+420 739 559 004 IC: 27055540
eva.charvatova@courtofmoravia.com www.courtofmoravia.com
OO

TESIME SE NA SPOLUPRACI
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